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Wymagania wstepne

- Umiejetnos¢ obstugi komputera (praca w systemie operacyjnym, operacje na plikach i folderach). -
Znajomosc¢ podstaw matematyki na poziomie szkoty Sredniej. - Umiejetnos¢ samodzielnego rozwigzywania
problemow i myslenia algorytmicznego - Student posiada podstawowe umiejetnosci w zakresie
programowania strukturalnego

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z paradygmatem obiektowym i fundamentami programowania w jezykach
wysokiego poziomu na przyktadzie wybranego jezyka. W trakcie zaje¢ przypomniane sg podstawowe
pojecia i konstrukcje wystepujgce w programowaniu (zmienne, typy danych, instrukcje, podprogramy).

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Posiada wiedze w zakresie tworzenia i analizy algorytmow, analizy ich ztozonosci obliczeniowej, zapisu
algorytméw w jezyku C++. Posiada wiedze na temat projektowania i programowania obiektowego z
uzyciem narzedzi dostepnych w jezyku C++. Ma podstawowg wiedze o cyklach zycia systeméw
projektowanych i implementowanych obiektowo; posiada wiedze w zakresie obiektowych konstrukcji



systemoéw, posiada wiedze o przydatnych narzedziach, bibliotekach programowania obiektowego i
sposobach ich wykorzystania do budowania systeméw. Zna metody i techniki rozwigzywania zadan
inzynierskich poprzez odpowiednie projektowanie obiektowych modeli. Zna mozliwosci narzedzi
programistycznych w zakresie tworzenia obiektowo-zorientowanych rozwigzan.

Umiejetnosci:

Ma umiejetnos¢ formutowania algorytméw i ich programowania z uzyciem wybranych narzedzi
programistycznych oraz potrafi oceni¢ ztozonosc¢ obliczeniowg algorytméw i problemow
informatycznych. Potrafi stworzy¢ model obiektowy prostego systemu informatycznego; potrafi
zastosowaé metody analizy problemu, wyodrebniania niezaleznych modutéw, uogdlniania zagadnien dla
tworzenia rozwigzan probleméw w postaci obiektowo zorientowanych modeli. Potrafi dokonac¢
identyfikacji i sformutowac specyfikacje prostych zadan informatyczno-inzynierskich; potrafi
wykorzystywac¢ wtadciwe narzedzia programistyczne w celu obstugi obiektowo zorientowanych
projektow. Potrafi - zgodnie z zadang specyfikacjg - zaprojektowaé oraz zrealizowac¢ prosty system
informatyczny, uzywajgc wtasciwych metod, technik i narzedzi. Potrafi wykonac¢ prostg analize sposobu
funkcjonowania oprogramowania, systemu informatycznego, czy infrastruktury informatyczne;j.

Kompetencje spoteczne:

Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie; potrafi inspirowac i organizowac proces uczenia sie
innych oséb. Ma swiadomos¢ waznosci i rozumienia pozatechnicznych aspektéw i skutkow dziatalnosci
inzynierskiej.

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wykiad: Zaliczenie na podstawie testu sktadajgcego sie z pytan zamknietych wielokrotnego lub
jednokrotnego wyboru oraz pytan otwartych.

Laboratorium: Zaliczenie odbywa sie na podstawie sumy punktéw uzyskanych za prace na zajeciach i
testow praktycznych.

Wartos¢ oceny koncowej wynika z uzyskanego procentu sumy wszystkich punktow mozliwych do zdobycia
na zajeciach danego typu, zgodnie z nastepujgca reguta:

od 51% - 3.0

od 61% - 3.5

od 71% - 4.0

od 81% - 4.5

od 91% - 5.0

Tresci programowe

Podstawowe zasady i struktury programowania wysokopoziomowego. Zagadnienia zwigzane z
programowaniem obiektowym. Tworzenie programoéw w jezykach Python, C i C++. Cwiczenie umiejetnosci
poprzez pisanie prostych programow rozwigzujgcych konkretne problemy.

Tematyka zaje¢

Wyktad:

W pierwszej czesci wyktadu zostang przypomniane systemy liczbowe, typy zmiennych, tablica ASCII,
podstawowe instrukcje i operatory, funkcje, architektura komputera, operacje logiczne, pojecie algorytmu i
sposoby

jego zapisu, a takze podstawowe instrukcje sterujgce i sktadnia jezyka. W kolejnej czesci oméwione
zostang podstawowe pojecia programowania obiektowego, takie jak klasa, obiekt, atrybut i metoda, a takze
zasady enkapsulacji, dziedziczenia i polimorfizmu. Poruszone zostang réwniez aspekty debugowania
programow i zastosowania narzedzi Al we wspomaganiu procesu programowania.

Laboratorium - praktyczne zastosowanie wiedzy poznanej na wyktadzie.

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja multimedialna - prezentacja ilustrowana przyktadami oraz filmami, analiza problemow
wraz z ich rozrysowaniem na tablicy, dyskusja i analiza problemdw.

Laboratorium: Zrealizowanie zostanie poprzez prace przy komputerach, w trakcie ktorej wraz z
prowadzgcym napisane zostang programy ilustrujgce dziatanie omawianego zagadnienia. Na pézniejszych



etapach zaje¢ laboratoryjnych studenci indywidualnie bedg pisa¢ indywidualnie programy zadane przez
prowadzgcego.
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Uzupetniajgca:
1. Zrodta internetowe np. https://www.w3schools.com/cpp/cpp_intro.asp

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 55 2,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




